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Wraz z rozwojem nauki wciaz pojawiajg si¢ nowe technologie elementéw wyswiet-
lajacych. Dawniej technika lampowa, nastgpnie LED i LCD, a obecnie technologie
OLED i PLED wyznaczajg nowe drogi rozwoju. Malejace ceny, zwigkszajgce si¢
wymiary i rozdzielczos¢ oraz wyzszy kontrast i niezawodnos¢ matryc wyswietlajg-
cych to niewatpliwie najwazniejsze osiggni¢cia w tej dziedzinie.

Za rozwojem technologii matryc podgza¢ musi takze technika sterowania nimi.
Typowym rozwigzaniem problemu sterowania sg scalone sterowniki, przystoso-
wane do obstugi matryc w danej technologii. Automatyzujg one funkcje zwigzane
z odswiezaniem obrazu, a czesto oferuja wiele funkcji dodatkowych, utatwiajgcych
obstuge wyswietlacza. Zaleznie od typu, sterowniki majg najczg¢sciej interfejs pa-
migciowy lub jeden ze standardowych interfejsow szeregowych. Interfejsy te czynig
uktady tatwymi do wbudowania w system mikroprocesorowy.

W wizualny interfejs HMI (ang. Human-Machine Interface — interfejs cztowiek-
-maszyna) wyposazana jest coraz szersza grupa urzadzen obstugiwanych przez
czlowieka. Coraz czgsciej interfejs ten przyjmuje takze postaé graficzng. Zjawisko
to wynika nie tylko z potrzeby wigkszej funkcjonalnosci i tatwosci obstugi urzadze-
nia, ale czesto jest podyktowane zwigkszajacymi si¢ wymaganiami klienta, wzgle-
dami estetycznymi i konkurencja.

W przypadku urzadzeii produkowanych na duzg skale kwesti¢ wizualizacji czgsto
rozwigzuje si¢ wykonywang na specjalne zaméwienie matrycg, a czasem nawet de-
dykowanym sterownikiem. W przypadku aplikacji, w ktérych ilos¢ przekazywanej
informacji jest niska (ang. low information content applications), oraz przy produkcji
na malg i srednig skal¢ najbardziej optacalnym rozwigzaniem pozostaja jednak mo-
duly wyswietlajace. Urzadzenia te s3 zwykle zintegrowane ze sterownikami przysto-
sowanymi do wspoétpracy z systemem mikroprocesorowym lub mikrokontrolerem.

Niniejsza ksigzka ma na celu przyblizy¢ tematyke sterownikéw zintegrowanych
w powszechnie dostgpnych modutach wyswietlajacych. Pierwszy rozdzial traktuje
o wspolczesnych technologiach matryc wyswietlajacych. Przedstawiano w nim ich
zasad¢ dziatania, podstawowe parametry oraz przeprowadzono dyskusj¢ nad zaletami
i wadami wybranych technologii. W dalszych dwéch rozdziatach opisano wiasnosci
funkcjonalne najpopularniejszych sterownikéw dla wyswietlaczy alfanumerycznych
i graficznych. Ilustracjg ksigzki jest przedstawiona w ostatnim rozdziale biblioteka
programistyczna — uniwersalne narzedzie, pozwalajace na obstuge szerokiej gamy
moduléw wyswietlajagcych bez doglgbnej wiedzy o sposobie dziatania sterownikéw.





