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Najlepszym sposobem poznania dziatania mikrokontrolerow sg praktyczne do-
Swiadczenia z samodzielnie wykonanymi i uruchomionymi urzadzeniami. W ksigz-
ce zawarto kompletne opisy 15 projektéw, w ktérych gtéwna role petnig mikrokon-
trolery. Opisano zaréwno nieskomplikowane, jak i zaawansowane projekty, ktérych
funkcjonalnos$¢ pozwala wykorzystaé je takze w pracowni elektronicznej. W pre-
zentowanych projektach wykorzystano popularne mikrokontrolery z rodziny AVR
produkowanej przez firm¢ Atmel.

W uproszczeniu projektowanie urzadzenia z mikrokontrolerem mozna podzieli¢ na
dwa etapy. Pierwszy z nich to zaprojektowanie odpowiedniego do potrzeb ,,sprze-
tu”, czyli narysowanie schematu elektrycznego i zaprojektowanie ptytki drukowa-
nej. Kolejnym krokiem jest napisanie programu sterujgcego pracg mikrokontrolera
i przetestowanie jego dziatania. Jest to oczywiscie uproszczony obraz, gdyz czgsto
w trakcie pisania programu okazuje si¢, ze wygodniej bytoby dotaczy¢ uktady ze-
wnetrzne inaczej niz to zostato zalozone na etapie rysowania schematu elektryczne-
go lub zaprojektowanie ptytki drukowanej jest znacznie tatwiejsze przy niewielkiej
zmianie schematu i oprogramowania.

Na opis projektéw opisanych w ksigzce sktada si¢ schemat elektryczny, wzoér ptytki
drukowanej oraz program sterujacy praca mikrokontrolera. Programy dla mikrokon-
troleréw przygotowano w jezyku Bascom, ktéry zdobyl duzg rzesze zwolennikéw.
Jezyk ten wywodzi si¢ z BASIC-a i jest stosunkowo tatwy do opanowania, a jego
kompilator jest dostepny w wersji dla mikrokontroleréw AVR, jak i dla uktadéw
z rodziny 8051.

Do zrozumienia dziatania programéw sterujacych urzadzeniami jest wymagana pod-
stawowa znajomos¢ programowania w jezyku Bascom. W przypadku watpliwosci
dotyczacych Bascoma warto sprobowac znaleZ¢ rozwigzanie problemu w plikach
pomocy kompilatora lub w ksigzce Marcina Wigzani Programowanie mikrokontro-
lerow AVR w jezyku Bascom, BTC, 2004.



